Turmbau zu Babel
Staffelspiel

Es werden zwei gleich groBe Gruppen gebildet, die nebeneinander an einer
Startlinie Aufstellung nehmen. Ca. 15 Meter von der Startlinie entfernt wird fur
jede Gruppe ein ,Grundstein” gelegt. Jeder Spieler erhalt einen stapelbaren
Gegenstand (Holzkldtze, Dosen, mit Sand gefillte Filmdosen etc.).

Aufgabe ist es, in einer vorgegebenen Zeit einen moglichst hohen Turm zu
bauen. Der erste Spieler baut auf dem Grundstein auf, fahrt zurtick und schlagt
den nachsten Spieler seiner Mannschaft an.
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Sollte beim Versuch, einen Gegenstand auf den Turm zu stapeln, der Turm

einstlirzen, darf der nachste Spieler keinen Baustein ablegen, sondern muss den
Turm erst wieder Stein flir Stein aufbauen.

Material: Kreide oder Ahnliches zum Markieren einer Spielflidche, Holzklétze,
Dosen, mit Sand gefiillte Filmdosen oder Ahnliches

Ort: Schulhof

Dauer: ca. 5 - 15 Minuten

GruppengroBe: beliebig

Ziel: Anpassung an einen begrenzten Raum und an Spielpartner, Verbessern der
Reaktionsfahigkeit Erhdhen der Antizipationsfahigkeiten
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